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Jak dobrze mnie znasz?

Zasady gry
Liczba graczy: 2-8 Czas gry: 30'-45’
lle razy myslates, ze wiesz wszystko o osobie, ktéra kochasz? A potem nagle
zaskakuje Cie czym$ matym: spojrzeniem, zyczeniem, wspomnieniem.

,Jak dobrze mnie znasz?” to gra, ktéra zabiera Was w podrdz petng
usmiechdw, pytan, matych wyzwan, zabawy, ale takze okazji, by zakochac sie
na nowo i poznac sie blizej.

Z kazdym krokiem odkryjesz, jak bardzo taczg Was wspomnienia, marzenia
i mate, codzienne nawyki.

Cel? Spotkac sie w potowie drogi - i uswiadomié sobie, jak bardzo do siebie
pasujecie.

A ten, kto dojdzie dalej... moze wygraé¢ mata nagrode (lub powdd, by kochac
jeszcze mocniej).

Cel gry

Partnerzy rozpoczynaja na przeciwlegtych koncach sciezki. Celem jest, aby
spotkali sie w potowie drogi, zgadujac, co ich partner lubi, a czego nie.

Z kazdym krokiem po drodze bedziecie rozwiazywac pojawiajace sie
wyzwania. Gra konczy sie, gdy oboje partnerzy sie spotkaja.

Partner, ktéry pokonat kolejny etap sciezki, otrzymuje nagrode.
Jesli graja dwie lub wiecej par, wygrywa ta, ktéra spotka sie pierwsza.
Otrzymuje tez nagrode za swoje osiggniecie.



Elementy gry

150 kart podpowiedzi (10 kategorii; 15 kart na kategorie)
132 karty wyzwan (11 kategorii; 12 kart na kategorie)
42 karty nagrod (32 dla partneréw i 10 dla par)
5 kart remisu
55 zetondw wyzwan (5 Zzetondw na kazda kategorie wyzwan)
Tablica ocen podpowiedzi
Elementy Sciezki:
o 1 segment centralny
o 6 segmentéw sciezki
8 elementow do gry (2 spersonalizowane, 6 niespersonalizowanych)
40 kart do natychmiastowej oceny (8 zestawdw po 5 kart/ocen, 2

zestawy spersonalizowane, 6 zestawow niespersonalizowanych)



1. Zetony

2.Plansza - pola ruchu
3.Karty wyzwan
4.Talia kart remisu
5.Plansza podpowiedzi
6.Karty podpowiedzi
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7. Karty nagréd dla partneréw/par

8. Spersonalizowane pionki

9. Karty ocen (spersonalizowane)

10. Niespersonalizowane pionki

11. Karty ocen (niespersonalizowane)
















































